Развлечение 

для детей старшего дошкольного возраста
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МДОУ «Детский сад № 183»

Воронцова ЛВ, воспитатель высшей квалификационной категории

Снигирева ЛА, воспитатель первой квалификационной категории
Цель:
Доставить радость и удовольствие от игры.

Задачи:

· дать детям почувствовать радость от решения познавательных задач, от игры;

· активизировать имеющиеся у детей знания и способность на основе зрительного и мыслительного анализа решать поставленные задачи;

· развивать творческое мышление, внимание;

· продолжать учить договариваться друг с другом, налаживать диалогическое общение в совместной игре.

Материал:
- Оформление помещения в соответствии с игрой- таблицы с цифрами, таблицы с «бусами».








                    

- нагрудные символы, названия команд «Знайки» и «Почемучки».

- игра «Танграмм», образцы фигур – силуэтов  кошки и лисы из частей игры.

- две разрезные картинки размером 30 х 50 см (на любую тему).

- музыкальное сопровождение.

Ход  игры:

Дети под музыку входят в зал.

Вед: Мы – веселые ребята,

          И не любим мы скучать.

         С удовольствием все вместе

         В КВН начнем  играть!

             Сегодня в Клубе веселых и находчивых встречаются две команды «Знайки» и «Почемучки». Я прошу команды поприветствовать друг друга.

Команда «Знайки».

Капитан:  Мы пришли на КВН
                  Знаниями померяться.

                  На вопросы отвечать

                  Петь и веселиться.

Дети: Мы соперникам своим говорим:

           С вами мы сразимся,

           Так просто не сдадимся.

Вед: Команда «Почемучки».

Капитан:  Вызов мы принимаем с почтеньем,

                  Есть у нас сноровка, опыт и уменья.

Дети: Команде «Знайки» шлем пламенный привет,

           От души желаем дать правильный ответ.

Вед:  Соревнуясь в этом зале,

           Вы все станете друзьями.

           Пусть кипит буря страстей

           И ваша дружба крепнет в ней.

1. РАЗМИНКА «ХИТРЫЕ ВОПРОСЫ»

Каждой команде задается по 5-6- вопросов. Вопросы для команды «Знайки»:

· Сколько ног у осьминога?

· Сколько ушей у двух мышей?

· Кто больше: маленький бегемот или большой заяц?

· Может ли после зимы наступить лето?

· Сколько орехов в пустом стакане?

· Как называется геометрическая фигура без углов?

Вопросы команде «Почемучки»:

· Какое число показывает, сколько голов у Змея Горыныча?

· Сколько лап у двух медвежат?

· Кто длиннее: змея или гусеница?

· Сколько месяцев в году?

· Как называется 5 день недели?

· У какой геометрической фигуры меньше всего углов?

Вед:  Разминка закончилась, молодцы! Жюри подводит итоги.

2. КОНКУРС «СОБЕРИ КАРТИНКУ».

Вед: Игра проводится эстафетой. Из разрезанных частей нужно собрать целую картинку.

3. ИГРА «СЧИТАЙ-КА».

На каждую команду выдается лист с цифрами. Обведите овалом две цифры, сумма которых равна: для «Знаек» - 4, для «Почемучек» - 5.

4. МАТЕМАТИЧЕСКИЕ БУСЫ.

Из разных цифр Незнайка сделал бусы. 

А в тех кружках, где цифр нет,

Расставьте минусы и плюсы,

Чтобы нужный получить ответ.

Вед: Молодцы! Теперь жюри подводит итоги этого конкурса. 

5.  « Ералаш» - игра, назови, что нарисовано
6. КОНКУРС «ТЫ – МНЕ, Я – ТЕБЕ»
Дети задают вопросы, одна команда другой.

1. У бабушки Даши внучка Маша, кот Пушок, собака Дружок. Сколько у бабушки внуков?

1.У стены стоит кадушка, а в кадушке той – лягушка. Если б было 7 кадушек, сколько было бы лягушек?

2.Если правая рука справа, то где левая?

2.Если сестра старше брата, то какой брат?

7. КОНКУРС КАПИТАНОВ.

Игра «Танграмм». Капитаны собирают силуэт знакомого предмета по образцу из геометрических фигур.

8. Игра «Собери квадрат» 
9. ДОМАШНЕЕ ЗАДАНИЕ.

Дети танцуют или исполняют песню.

Вед: жюри подводит окончательные итоги КВН.[image: image2.png]
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